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PROFIL

Senior Software Engineer mit 5+ Jahren Berufserfahrung im Aufbau produktiver Systeme mit PHP, Symfony,
Vue.js und MySQL. Fokus auf Product Ownership, wiederverwendbare Frontend-Grundlagen, Performance und
wartbare businesskritische Features. Erfahrung mit Reporting, Admin-Tools, Datentabellen, Excel-Import/-Export,
E-Mail-Templates und SSO-bezogener Produktarbeit. Zusatzlich praktische Erfahrung mit Kubernetes, Terraform,
HashiCorp Vault, event-getriebenen Microservices (RabbitMQ, Kafka), Docker und Kl-gestiitztem Engineering.

TECHNISCHE KENNTNISSE

Kern-Stack: PHP, TypeScript, Laravel, Symfony, Vue.js, Node.js, JavaScript, MySQL, PostgreSQL, SQL

Frontend & Ul: HTML, CSS, Stimulus, Symfony UX Live Components, lonic

Product Engineering: Generische Datentabellen, Reports, Charts, Filter, Sortierung, Excel-Import/-Export,
dynamische E-Mail-Templates

Backend & Operations: REST APIs, Business-Logik, Cronjobs, Authentifizierung, SSO-bezogene Flows, event-
getriebene Microservices

Infra: Docker, Kubernetes, Terraform, HashiCorp Vault, Helm, GH Actions, n8n, Kl-gestitzte Entwicklung

Qualitat & Tools: Git, PHPStan, Playwright, Vitest, OpenTelemetry, Postman, Testing, Debugging, Performance und
Query-Optimierung

Weitere Technologien: React, Java, Android Studio, C#

BERUFSERFAHRUNG

Senior Software Engineer — Mystery Minds 2025 - heute
Minchen, Deutschland (Remote)

Produktplattform flir Networking und Mentoring in Organisationen.
e Verantworte senior-level Feature Delivery von Business-Anfrage und technischem Design bis zu
Implementierung, Testing und produktivem Rollout.

e Baute 50+ wiederverwendbare Frontend-Komponenten und Produktgrundlagen mit Vue.js, Symfony, Symfony
UX Live Components, Stimulus und PHP.

o Lieferte Workflows fiir 100+ Client-Organisationen, einschlieBlich Excel-Import/-Export, dynamischer E-Mail-
Templates, Reporting und Admin-Tools.

e Verbesserte Frontend-Performance, Query Response Time und Chunk Loading fiir produktive Interfaces.

Software Engineer — Mystery Minds Jan. 2022 - 2025
Minchen, Deutschland (Remote)

o Baute produktive Features mit Vue.js, Symfony, Symfony UX Live Components, Stimulus, PHP und MySQL.

o Lieferte Reporting-Interfaces, Admin-Statistiken, komplexe Creator, Filter, Sortierung, SSO-bezogene Ablaufe,
Cronjobs und produktive Bugfixes.

e Entwickelte mich zu einem zentralen Ansprechpartner fir Vue.js/Symfony-Umsetzungsentscheidungen und
Onboarding-Support.

Software Engineer — Permendo Juli 2021~ Jan. 2022
Langenfeld, Deutschland

e Baute client-facing Webanwendungen von fokussierten Landing Pages bis zu SPA-ahnlichen Business-Tools.
o Lieferte Kalender, E-Mail-Workflows, Authentifizierung, Tracking und businessspezifische Features.
e Arbeitete mit Laravel, PHP, MySQL und Vue.js Gber Backend-Logik und Ul-Umsetzung hinweg.



AUSGEWAHLTE PRODUKTARBEIT

Content Operations Platform

Laravel - Vue 3 - Node.js - Kubernetes - HashiCorp Vault - Terraform - RabbitMQ - Kafka - PostgreSQL - OpenTelemetry

o Event-getriebene Content-Plattform mit Laravel-Microservices, Vue 3 SPA und Playwright-Renderer auf
Kubernetes.

e Infrastructure as Code mit Terraform, Secrets-Management via HashiCorp Vault, Observability via
OpenTelemetry.

e PHPStan Level 8, vollstdandige E2E-Testabdeckung, RabbitMQ/Kafka Event Bus und n8n Workflow-
Automatisierung.

Produktplattform-Grundlagen — Mystery Minds
Vue.js - Symfony - Symfony UX Live Components - Stimulus - PHP

e Wiederverwendbare Produktgrundlagen fiir generische Datentabellen, Creator, Charts, Reports, Filter,
Sortierung, Excel-Import/-Export und dynamische E-Mail-Templates.
e Gebaut fir produktive Workflows in einer Plattform mit 100+ Client-Organisationen.

Mobile-Ad-Tech-Anwendung
Personliches Produktprojekt - lonic - Laravel - MySQL
e Mobile Anwendung mit Tracking, Analytics, Push-Benachrichtigungen, Deep Links, Admin-Panel,

installationsbasierter Monetarisierung, Advertising-Partner-Workflows und Payout-Priifung.

WEITERE BERUFSERFAHRUNG

IT / Prozessautomatisierung Praktikum — Ballsportdirekt Aug. 2020 - Feb. 2021
Deutschland

e Baute internes Reporting und Kontroll-Tools, um Scan-Fehler zu reduzieren und die Versandzuverlassigkeit zu
verbessern.

o Verbesserte Prozesssichtbarkeit und operative Genauigkeit in Logistik- und E-Commerce-Workflows.

Werkstudent, Digitalisierung — Securitas Apr. 2019 - Nov. 2019
Dusseldorf, Deutschland

e Analysierte Durchsatz, Bottlenecks und Ausfiihrungsgeschwindigkeit in Dokumenten-Digitalisierungsprozessen.

o Erstellte Reporting, das dem Management zeigte, wo die Ausfiihrung gezielt verstérkt werden musste.

Frontend Developer Praktikum — Diana Candles Juli 2016 - Aug. 2016
Ventspils, Lettland

e Entwickelte und pflegte gemeinsam mit einem Mentor Website-Funktionalitat.
o Arbeitete mit HTML, CSS, JavaScript, jQuery und datenbanknahen Aufgaben.

AUSBILDUNG

Hochschule Rhein-Waal 2016 - 2022
Communication & Information Engineering - Kamp-Lintfort, Deutschland

Relevante Inhalte: Distributed Systems, Software Engineering, Héhere Mathematik, Graphentheorie, OOP,
Datenmanagement, Datenanalyse, Java und Mobile Development.

SPRACHEN

Russisch — Muttersprache - Lettisch — Muttersprache - Englisch — berufssicher - Deutsch — berufssicher

Der GroBteil meiner kommerziellen Arbeit entstand in privaten Produkt-Repositories.



